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EDITORIAL

O “software” da préxima geragcdo néo tratard unicamente as infor-
macées da maneira convencional que todos conhecemos, mas também
tera inteligéncia.

A programacéo convencional a que estamos habituados, € a progra-
macdo de algoritmos que mostram detalhadamente o procedimento
passo a passo para a solugdo de um problema.

Porém, muitas actividades humanas requerem uma certa inteligén-
cia. O Homem tem a faculdade de tomar decisées quando é confrontado
com dados incompletos e incertos, com raciocinios do tipo “quem sabe,
poderia ser, entgo...”. Este tipo de raciocinios ndo podem ser efectuados
por um computador provido de “software” tradicional. Requer uma pro-
gramacéo especial: entramos no campo da inteligéncia artificial.

Os programas que efectuam raciocinios do tipo que atras referimos,
recebem o nome de Sistemas Inteligentes.

Estes operam como verdadeiros especialistas. Efectuam perguntas
sobre o tema em que séo inteligentes, tratando de determinar todos os
factores que constituem as condicdes necessarias para poder chegar a
conclusées com uma certa credibilidade.

Um dos pioneiros é o “MYCIN”. E um programa interactivo que
ajuda o médico nos seus diagnosticos.

Porém os sistemas inteligentes constituem somente um dos aspec-
tos da inteligéncia artificial. Existem outros igualmente interessantes: a
aprendizagem, a resolucdo de problemas, saber demonstrar teoremas
matematicos, saber autoprogramar-se...

Deste nosso ponto de vista, o segredo da inteligéncia artificial ndo
reside em possuir enormes memodrias ou operar a velocidades supersoni-
cas, mas sim nas ideias: bastard um pequeno computador, programado

‘com as Ideias certas para poder realizar maravilhas.

Em resumo, a inteligéncia artificial constitui um campo aberto tam-
bém para 0s microcomputadores, para 0s profissionais, para 0s amado-
res: surpresas e satisfacées estao garantidas.
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PROGRAMAS

BATALHA NAVAL

Este jogo, baseado na “batalha naval” permite
usar o Spectrum como adversario.

Com efeito vocé deverd afundar a frota inimiga
que é controlada pelo computador.

Tanto o jogador como o computador dispdem do
mesmo numero de barcos. Estes podem ser de 5 a
16 e o numero é escolhido pelo jogador. Pode dividir-
-se em duas fases:

— colocacao dos barcos
— a batalha.

Para situar os barcos o jogador move o seu ca-
nhé&o (o da esquerda) para cima ou para baixo, utili-
zando as teclas 6 e 7. Quando chega a linha deseja-
da, utilize as teclas 5 e 8 para fazer mover o cursor
ao longo dela.

Chegado ao ponto em que deseja colocar o barco,
digite 0. O barco coloca-se automaticamente e o ca-
nhdo volta a posicdo original. A operacao repete-se
para cada barco. Na segunda fase, para disparar, o
procedimento € o mesmo: devera posicionar o ca-
nhao e fazer circular o projéctil até que alcance o
ponto desejado, digitando em seguida o 0. O jogo
termina quando sdo afundados todos os barcos de
um dos dois adversarios. No caso em que o vence-
dor seja o Spectrum, ficardo visiveis os barcos nao
descobertos.

N&o podem haver barcos da frota inimiga nos
mesmos lugares onde se encontrem 0s seus.

LOAD “ ” ou
LOAD “BAT-NAVAL”

COLOCACAO:
6 — Para baixo

7 —Para cima

8 —Para a direita

5 —Para a esquerda
@ — Posicionar

LONGEVIDADE

Este curioso teste tenta adivinhar a idade que pro-
vavelmente atingira.

O procedimento € muito simples: vocé unica-
mente tera de responder as perguntas que o compu-
tador |he ird fazendo (quantos anos, fuma, bebe, faz
desporto, etc.).

Esperamos que este teste se equivoque por defei-

to, N&o por excesso.

ORGANO COMP

Este programa permite-lhe transformar o seu ZX
Spectrum 48K num ¢6rgéo, utilizando o teclado do
computador como o teclado de érgéo.

LOAD “” ou

LOAD “ORGANO COMP”

+ (SHIFT e K) para notas mais agudas

— (SHIFT e J) para notas mais graves

+ ou — Para aumentar ou diminuir respectivamente a duracao

das notas.
QWERTYUIOP — teclas brancas
1234567890 — teclas negras.
A —afina
F —termina.

TELEPATIA

Ler o pensamento significa transformar o cérebro
num receptor de sinais emitidos por outro cérebro.

Também um computador tem uma mente, elec-
tronica, afortunadamente. E portanto, é possivel pro-
var a capacidade receptiva também com um compu-
tador pessoal e talvez, precisamente porque é uma
maquina e nao raciocina, sera um teste muito mais
significativo que aquele que podia ser realizado com
uma pessoa.

Uma vez introduzido o programa, no écran apare-
cerd uma série de 7 circulos de cores diferentes, e
no centro de um deles outro mais pequeno; esta
sera a forma de indicar ao Spectrum o circulo em
guée o leitor cré que o computador pensou.

Posteriormente, aparecerd um traco negro debaixo
do circulo elegido. O teste é composto de 30 pro-
vas, ou seja, durante 30 vezes devera indicar onde
esta o circulo exacto. No final, o programa indica-lhe
a "CLASSE DE MEDIUM" que vocé é.

LOAD “”
LOAD “TELEPATIA”
5— PARA A DIREITA

8- PARA A ESQUERDA
0 — PARA CONFIRMAR

CENTOPEIA

Tem que movimentar a centopeia de modo a que
ela coma os pontos verdes que aparecem no écran.




PROGRAMAS

Quando devora um ponto, o insecto aumenta o
seu tamanho. Evite sair do rectangulo e que uma
parte da CENTOPEIA passe por cima da outra, visto
gue se o fizesse seria destruida.

LOAD “” ou
LOAD “CENTOPEIA”
5 — ESQUERDA

6—PARA BAIXO
7—-PARA CIMA
8- PARA A DIREITA

MORSE

Quem, escutando em onda curta as grandes se-
quéncias de sinais transmitidas a uma velocidade in-
crivel pelas maos experientes de um telegrafista ou
de um radio-amador, ndo desejou compreender o
significado dessa série de sons curtos e longos que
atravessam o espaco?

Gragas ao Spectrum, e a este programa de tradu-
céo alfabeto/morse e vice-versa, aprendé-lo-4 muito
simplesmente.

No inicio, tem a possibilidade de escolher entre a
traducao de alfabeto a cédigo morse e a descodifica-
cao de uma mensagem em cédigo morse. Depois
nao |he restarda mais do que introduzir a mensagem,
tendo em conta algumas regras.

Em primeiro lugar, quando se introduz uma men-
sagem para codificar em morse, o apéstrofo vai se-
parando com um espaco a palavra que a precede, a
fim de que o Spectrum possa distinguir a virgula.
Cada palavra estd separada da seguinte por um es-
paco. Se quer descodificar uma mensagem em
morse deve ter em conta que o simbolo da linha
esta representado por um sinal —, e que os codigos
de duas letras sucessivas estdo separados por um
espaco, enquanto que entre duas palavras consecuti-
vas é necessario intercalar o simbolo barra. Quando
se traduz morse o Spectrum, para além de mostrar-
lhe no écran o cédigo correspondente a mensagem,
emite sons de longitude adequada empregando o al-
tifalante incorporado no computador.

Por outro lado é possivel a ligagdo a um receptor
ou a um transmissor, realizando convenientemente a
ligagdo a estes aparelhos e a placa de expanséo.

Também é possivel efectuar uma simples modifi-
cacao ao programa para poder variar a velocidade de
codificacao e descodificacéo.

LOAD ““ou
LOAD “MORSE”

A BARRAGEM

Tem que defender a barragem do ataque dos inva-
sores, e assim evitar que as &guas inundem uma ci-
dade que se encontra proxima.

Os misseis inimigos cruzam o écran da direita
para a esquerda, podendo ser derrubados se lhes
acerta com 0S Seus.

LOAD “ " ou
LOAD “A BARRAGEM”

0 — MISSEIS TERRA-AR

HEADER

Cada gravacao que o Spectrum realiza em cassete
estd dividida em duas partes, separadas por um
breve siléncio: a 1.2 parte recebe o nome de HEA-
DER e contém informacdes Uteis para a introducéo
do programa, que segue ao HEADER depois de um
curto espaco em gue nao existe nada gravado.

O cabecalho (HEADER) comega com uma nota
continua de aproximadamente 5 segundos e que
serve para chamar a atencdo. Em seguida, hd uma
gravacdo de dados de 1/2 segundo, que serve para
que o computador introduza no lugar exacto o corpo
da gravagdo, corpo esse que contém dados Uteis
(programa). Vejamos o que contém o HEADER, quer
dizer, que significado tém os dados registados nele.
Em primeiro lugar existe um BYTE que informa ao
computador se o corpo seguinte contém dados de
um programa BASIC, dados do tipo BYTES (aqueles
que se registam com SAVE “nome” CODE) ou da-
dos do tipo ARRAY (numéricos ou alfabéticos). Ime-
diatamente depois existem 10 BYTES que contém o
nome da gravacdo, ou seja 0 conjunto de caracteres
gue em SAVE estao entre aspas.

Depois estdo registados outros dados correspon-
dentes a longitude da drea BASIC onde esté o pro-
grama, a area total ocupada (sempre em nimero de
BYTE), a linha A a partir da qual o programa come-
card uma vez introduzida ou a direccdo da primeira
localizag&o introduzida no caso de BYTE ou ARRAY e
a longitude dos mesmos.

LOAD ““ou
LOAD “HEADER”




PROGRAMAS

SLALOM

Tem de controlar um esquiador que desce pela
encosta de uma montanha, para evitar que tropece
nos abetos, nos outros esquiadores ou nos postes
de teleférico.

Pode, no inicio, escolher entre dois tipos de desci-
da: uma facil e outra mais dificil.

Pode mover o esquiador para a direita ou para a
esquerda.

LOAD “ ” ou
LOAD “SLALOM”
F—FACIL

D — DIFIFIL
M — DIREITA
Z — ESQUERDA

MUDANCA DE BASE

Este programa ¢ utilizado para mudar a base de
um ndmero.

O numero de base méximo com que se pode ope-
rar € de 16 (HEXADECIMAL).

Para mudar a base, em primeiro lugar digite o nd-
mero, de seguida ponha a base anterior e por Ultimo
a nova.

LOAD “” ou
LOAD “MUDA BASE”
NO SITIO

Este jogo consiste em trocar as fichas de um lugar
para o outro.

Estas podem avancar, retroceder ou saltar. Para
introduzir o movimento digite primeiro o nimero indi-
cado de baixo da ficha que vai trocar, e de seguida
(sem utilizar ENTER) o numero pertencente a casa
livre.

Exemplo: Para ir de 3 a 5, escreva 35 e pulse
ENTER.

LOAD “” ou
LOAD “NO SITIO”

64 CORES

Com este programa podera visualizar 64 cores no
seu Spectrum.

Marcando o cédigo de uma determinada cor, este
seré visivel ocupando todo o écran (pagina).

Para além disso, no fim de cada pégina indica-se o
procedimento para obter as diversas cores. Pode ser
utilizado como SUB-ROTINA de outro programa.

LOAD “ ” ou
LOAD “64 CORES”

Este jogo consiste em derrubar um muro fabri-
cado com tijolos.

Para isso, conta com trés bolas, que ao baterem
no muro voltam para a parte direita do écran e don-
de, de acordo com a sua habilidade, tém que ser re-
colhidas por uma paleta e lancadas novamente con-
tra a parede.

LOAD “ ” ou
LOAD “DERRUBA PAREDE”

CONTROLE DA PALETA:

6 — BAIXAR
7 — SUBIR.




ANTATTACK

No, deserto desolado e grande, encontram-se as rui-
nas da cidade de Antecher, totalmente ocupada por ter-
riveis e venenosas formigas gigantes.

Enquanto vocé tenta passar o muro que rodeia a
cidade, escutara gritos desesperados de ajuda. Alguém
|4 dentro estad em perigo. Vocé nao perde um segundo
e enfrentando todos os perigos devera saltar o muro e
aventurar-se no interior da cidade.

O jogo consiste em encontrar a pessoa que esta pri-
sioneira das formigas e leva-la para fora das muralhas.
A primeira vez € muito facil: assim que entrar encontra-
-la-4 em frente dos seus olhos. Todavia, na segunda
vez a musica que acompanha o jogo muda e tera que
procurar onde esté escondida a prisioneira. E necessé-
rio que a procure enquanto as formigas se organizam
rapidadamente para cacar o intruso. Uma vez encontra-
da, a sua miss@o sera novamente levé-la para fora das
muralhas da cidade.

Até agora faldamos de uma prisioneira e de um “he-
réi”, na realidade “ANT ATTACK"” é o primeiro jogo que
ndo é “machista”, com efeito, é possivel definir o sexo
no inicio, com a pergunta que nos aparecera no écran.
“BOY OR GIRL"; a pessoa que terd de ser salva sera
automaticamente do sexo oposto.

Imediatamente a seguir a esta identificacdo, apare-
cera o plano da cidade em trés dimensoes.

Os comandos necessarios para mover a reduzida
figura representada no écran s&o NUMerosos, nNao obs-
tante sdo muito faceis de utiilizar.

Com as teclas M e SIMBOL SHIFT roda-se no sen-
tido contrario ao normal dos ponteiros de um reldgio e
com rotacoes de 90°; para andar emprega-se a tecla
V e pode saltar-se os obstaculos sendo forem dema-
siado altos apertando simultaneamente a tecla C.

O modo em que se movimentam as figuras no écran
¢ simplesmente fantastico; por exemplo, depois de
efectuar um salto, os joelhos dobram-se como o que
ocorreria na realidade e, se a rapariga saltou, levantar-
-se-a também a saia.

As 20 bombas de mao de que o jogador dispdoe
podem ser langadas mais ou menos longe utilizando as
quatro teclas S, D, F e G. A disténcia exacta a que
devera lancar as bombas, deve ser escolhida com
muito cuidado porque caso contrario, para além de nao
alcancar as formigas, corre o risco de que a granada,
batendo em alguma parte caia aos pés do jogador,
pondo final a existéncia do “heroi”.

A visualizacdo da cidade no écran é terrivelmente
exacta. Nesta se monstra unicamente uma pequena
parte onde se encontra o jogador, que, todavia, pode
ser observada de quatro dngulos diferentes, selecciona-
veis por intermédio das teclas SPACE, ENTER, P e O.

Trata-se de um produto excepcional e sem lugar a
duvidas, enquadrado no conceito de arte relativo aos
jopos desenhados para o Sinclair.

Este jogo foi produzido por:

QUICK SILVA

Palmerston Park House

Ferdown Industrial State
Wimborne, Dorset — Inglaterra

NOTA: Na revista n.c 1 houve uma gralha na férmula que
permite saber se o seu ZX-Spectrum tem 48K. A férmula
correcta devera ser: PRINT PEEK 23732+256* PEEK
23733=65535.



Alimentacao
sgguranga

O principal inimigo dos utilizadores
do Spectrum na altura de programar
é, sem duvida, um corte momenta-
neo da energia. Para evitar, realiza-
mos esta montagem, que solucio-
nara o problema.

Como todos sabem, um computa-
dor possui principalmente dois ti-
pos de memodria:

A memdria ROM (READ ONLY
MEMORY) ou memoria MORTA,
que permite unicamente a sua lei-
tura e contém todas as instrugoes e
parametros do sistema.

Com efeito, esta memdria con-
tém o BASIC e algumas rotinas
Uteis para a execucdo dum progra-
ma, e esta é inalteravel, pelo que
um corte de alimentagéo nao varia o
seu conteudo.

A memoria RAM (Random, Access
Memory) ou memoria VIVA. Permite
indiferentemente escrever ou ler, e
recebe os programas e todos os da-
dos. Pode eventualmente armaze-
nar qualquer tipo de informacéo em
codigo binario.

Todavia, neste tipo de memoria
viva um corte da tensdo de alimen-
tacdo fara com que todos os dados
armazenados desaparecam. Para
evitar este inconveniente, recomen-
damos-lhe que realize esta monta-
gem, a qual no instante em que se
produz um corte de corrente, faz
com que entrem imediatamente em

8

funcionamento baterias de niquel-
-cadmio.

Funcionamento
O problema a resolver é triplo:

1. E necessério que a nossa ali-
mentacdo assegure o funciona-
mento do Spectrum por intermédio
da corrente, quer dizer, proporcione
uma tensao perfeitamente filtrada e
de um valor compreendido entre 7 e
11V.

O Spectrum esta equipado de um
regulador integrado do tipo 7805
gue proporciona uma tensao estavel
de 5V. Uma série de condesadores
completa esta seccédo alimentadora.
Na nossa montagem utilizamos um

valor de trabalho de aproximada-
mente 8V.

O esguema é muito classico: os
diodos D1-D4 rectificam a tensao
proporcionada pelo secundario do
transformador. Os condensadores
C1, C2 e C3 asseguram um filtro
eficaz. Ligando um diodo Zener en-
tre a massa do regulador, aumenta-
remos a tensdo proporcionada a sai-
da, alcangcando os 9,7 V.

2. Se, por exemplo, quer utilizar o
computador no seu automoével, néo
podemos contar com a corrente
mas sim com o isqueiro eléctrico,
gue lhe proporcionard uma recarga
das baterias. O resto do funciona-
mento é idéntico.
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3. Falta-nos tratar unicamente um
ponto que consideramos que é o
mais importante: diz respeito a au-
tonomia. Na auséncia de toda a
fonte de alimentacéo, escolhemos a
utilizacdo de um pequeno acomula-
dor de cadmio-niquel constituido
por 6 elementos cilindricos, com
uma tensao unitaria de 1,2V. Estes
elementos existem no mercado em
diversos tamanhos, corresponden-
tes a diversas capacidades.

Os diodos Led indicam ao utiliza-
dor as diferentes situacoes. O Led 2
indica que o computador estd sob
tensao, qualquer que seja a fonte. O
Led 1 confirma uma alimentacéo ex-
terior, ou por corrente ou por bateria
de 12V do automovel. Este Led, ao
estar ligado, indica a posicdo de
carga do dispositivo.

Ao principio é necessario efectuar
uma carga de 14 horas as baterias,
a um décimo da sua capacidade,
que quer dizer, 120mA no nosso
prototipo.

Uma solucdo simples consiste
em medir a quebra de tensdo numa
resisténcia em série com 0s acomu-
ladores ou substituir R3 por um mi-
liamperimetro ligado & corrente.

Se nao deseja investir demasiado
dinheiro, € possivel montar em lugar
dos acumuladores uma série de pi-
Ihas alcalinas (5 baterias de 1,5V).
E necessério suprimir a resisténcia
R3. A automomia dependera da ca-
pacidade das pilhas.

Ao carregar em RESET aplica a
massa ao borne 26 do circuito mi-
croprocessador Z80 (unidade cen-
tral). Ao dar-lhe tenséo, o condensa-
dor C5 comporta-se como um curto-
-circuito limitado pela resisténcia R5,
de 200 Kohm. Bastara ligar um in-
terruptor nos bornes deste conden-
sador. Por motivos de seguranca,
ligamos os interruptores na fase in-
terior da caixa que contém a monta-
gem. O motivo € muito simples:
desta maneira € impossivel que por
uma distraccao toguemos no inter-

ruptor pondo a zero o programa;
assim, cada vez que se accionar RE-
SET, devera pulsar-se os dois simul-
tdneamente.

Construcao

A extrema simplicidade da monta-
gem nao requer nenhuma instrucao
especial. Recomendamos que siga
fielmente as figuras nas quais se re-
presentam a disposicao dos compo-
nentes e o desenho da placa de cir-
cuito impresso em tamanho natural.
Tenha cuidado com a correcta pola-
rizacdo dos condensadores electro-
nicos e dos diodos.

Nao esqueca, ligar 2o regulador
7805 um dissipador, porgue varias
horas de funcionamento aumentara
a temperatura. Como transformador
utilizar-se-& o Spectrum.

Estamos seguros de gue os nu-
merosos utilizadores desie computa-
dor, saberao dar o justo valor 2 segu-
ranca que oferece esiz moniagem.

Esta secgao € dedicada a todos os leitores que desejem trocar, vender ou comprar material relacionado com 2 revista.
Para que o seu anuncio seja publicado, basta que nos envie o cupao (ou fotocdpia dele) devidamente preenchido.
E imprescindivel que o cupéo seja preenchido em maitsculas, ou nao seré publicado. Estes antincios s3o gratuitos & ndo

serao aceites aqueles que, em nosso parecer, tenham caréacter comercial.
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NOTICIAS

O novo Sinclair QL, com um amplo “software” in-
corporado, reduz a mais de metade o custo dos
computadores profissionais.

O novo Sinclair QL representa um salto de gigante no ren-
dimento dos sistemas informaticos. Foi projectado para a sua
utilizacdo, tanto no lar como na empresa ou/em centros
escolares.

Novo Sinclair QL, mostrando a inser¢do da ampliagdo de meméria RAM
QL de 0,.5Mb.

Sem concorréncia em relagdo a polivaléncia e a um preco
verdadeiramente reduzido, revolucionaré de forma especta-
cular o mercado dos computadores profissionais.

O QL é fornecido completo, juntamente com um potente
jogo de “software”, elaborado por e com licenga de PSION.
Projectado para que seja directamente utilizavel por néo es-
pecialistas, consta de quatro programas basicos de dese-
nho avangado que compreendem: tratamento de textos, pla-
nificacdo, gestdo de informagéo e gréaficos. No seu desenho
utilizaram-se os mais avancados conceitos de sistemas infor-
maticos.

Podem citar-se gréficos a cores de alta resolucdo, memoria
RAM de 128K (amplidvel a 640K mediante um “cartridge¥’ de
memoéria RAM de 0,5 Mb), dois microdrives QL incorporados
de 100K cada um para armazenamento em massa e um te-
clado profissional completo de 65 teclas.

Segundo as palavras de Sir Clive Sinclair:

“Muitas das suas avancadas caracteristicas, como as de
multitarefa e écran com janelas multiplas, s se encontram
em maquinas que custam vérios milhares de escudos.”

O QL é a mais importante contribuicdo de Sinclair Research
no campo dos computadores pessoais desde que se ultrapas-
sou a barreira dos precos com o ZX80, e sem duvida estabe-
lecerd novos padroes para o0 sector guanto a custos, rendi-
mento, qualidade e, o que é mais importante, filosofia de de-
senho pensando na facilidade de utilizacao.

Com umas dimensées de 138x46x472mm, e um peso
de 1.250g, o QL oferece mediante as ligagcdes posteriores,
acesso a redes locais, duplo “joystick” e possibilidade de ex-
pansao com “cartridges” ROM.

Conta com o dispositivo normalizado de comunicagdes RE-
-232-C com outros computadores, impressoras € modens;
corrector para monitor RGB e TV para sua utilizagdo com mo-
nitores e televisores de cor ou monocromo.

Utilizando o corrector de ampliagdo de microdrives podem
incorporar-se até seis microdrives adicionais, que represen-
tam um armazenamento maximo de 800K. Baseado em qua-
tro circuitos integrados especificos desenhados por Sinclair, o
QL incorpora uma memaria Super ROM de 32K que contém
um potente sistema operativo Sinclair QDOS e a linguagem
de programacéo Sinclair Super-BASIC, que representa uma
melhora radical sobre o Spectrum BASIC.

As possibilidades de ampliacdo para outros periféricos que
incluem, por exemplo, um gestor de memoria sdo pratica-
mente ilimitadas, devido ao avancado processador Motorola
68008 de 32Bits, com possibilidade de direccionamento de
um “megabyte”.

Sinclair concebeu o QL como nucleo de um sistema de
grande capacidade implicando desta forma o desenvolvi-
mento de uma série de dispositivos de aperfeicoamento e
periféricos como:

— Ampliagdo de memoria de 0,5Mb.

— Compilador PASCAL.

— Assemblador 68000.

— Emulador de terminal.

— Interface analégico/digital.

— Interface de disco rigido (Winchester).

—Moden.

— Interface paralelo para impressora, com gerador multicanal
de som.

— Interface |IEEE-488.

Sinclair projecta comercializar o QL gradualmente, dirigindo-o
ao utilizador doméstico de certo nivel, ao utilizador profissio-
nal e aos executivos, e tenta receber pedidos de peguenas e
grandes empresas, e centros de ensino.

il



| CONCURSO NACIONAL
DE

PROGRAMACAO BASIC

50000 ESCUDOS
MENSALMENTE
PREMIOS DE 5000$00

PARA OS 10 PROGRAMAS
SELECCIONADOS

Peca mais informacoes sobre o CONCURSO.
Contacte directamente para:

VideoSpectrum

Avenida Almirante Reis, 219, 3.°-Esq.
1000 LISBOA




REVISTA DE

SOFTWARE
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a
sua
revista

BOLETIM DE ASSINATURA - “Para si”

Envie a EDICOES LATINAS — VIDEOSPECTRUM
Av. Almirante Reis, 219, 3.2-Esqg. - 1000 LISBOA

Desejo subscrever 12 exemplares da revista Videospectrum, a partir do n.°

por 3400$00.

Junto envio cheque n.c

Banco

Neme oL I Tiiegel e PR b [ [T R EREET ]

S BEEEERGE SRR TEENSEERaEEER T oE

Céd.Postal [ 1 | | |
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BOLETIM DE ASSINATURA - “Para o seu melhor amigo”

Envie a EDICOES LATINAS — VIDEOSPECTRUM
Av. Almirante Reis, 219, 3.2-Esq. - 1000 LISBOA

Desejo subscrever 12 exemplares da revista Videospectrum, a partir do n.c

por 3400$00.

Junto envio cheque n.° Banco

Neme: il e -l iE ek sl TR0 ] [ TR e
Morada L E el seesssb ] e T [T TR ]
Céd.PostaIDj:D Gidade L L L 11 [ [ oF VREEEE
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Caro leitor

Por lapso da empresa gravadora das cassetes, a gravacao
dos programas da cassete n.° 1 foi feita em Stereo, o que
dificulta a entrada dos programas no seu computador,
lapso este ja resolvido, pelo qual podemos garantir a gra-
vacao desta cassete n.c 2.

Os postos de venda tém cassetes n.° 1 gravadas em Mono
para que possa troca-las, no caso de nao conseguir que os
programas entrem no seu computador.

Esperancados na vossa compreensao, contamos consigo
para fazer uma revista melhor. ‘

Com os cumprimentos,

VideoSpectrum




